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Tworcze to nowe,i cenne.
Andrzej GORALSKI

Motorem rzeczywistego wzrostu
gospodarczego
nie jest technologia lecz
innowacja.Hector RUIZ

Przedmowa

Jak mowi gérny cytatkreatywne, tworcze, to nowe i cenneodzi st od razu
pytanie, dla kogo nowe i cenne i dlaczego cenna®ef@ie, kreatywn@ potrzebna
jest nam w dwu wymiarach, osobistym i socjotechmycz. W wymiarze osobistym
wyzwala ona geniusz i sukces cztowieka, lecz nieotgukces finansowy, aczkolwiek
jest on bardzo pomocny w codziennyyciu. Kreatywnd¢ otwiera nas na gbszy
sukces zwizany z jakécia naszegaycia, z poczuciem szegcia, spokoju, zwizany
z gotowdcia do dobrych relacji z innymi ldgini. W wymiarze spotecznym
socjotechnicznynkreatywnosé to zdolné¢ do odkrywania tworczych rozedan dla
wszystkich sytuacji. To nie tylko zdolsdokonania wielkiego wynalazku, ale tak
zdolna¢ zaplanowania sobie takich rozwan, aby naszeycie miato dla nas sens

Zyjemy bowiem wswiecie turbulentnych zmian. Nowi ludzie, nowe dane,
nowe technologie, nowe problemy, odkrycia. ¥estebombardowani kalego dnia
czyms nowym, zaskakagym. Rzeczywist& zmienia s¢ szybciej nk potrafimy s¢ z
nia oswot i upora. W tym burzliwym swiecie, tradycyjne metody rozwzywania
problemow, do ktérych urastapasze potrzebyindywidualne i zbiorowge nie zda
egzaminu we wszystkich sytuacjach. ¢€lp nawet rozwizywanie po staremu
prowadzi do nowych problemdéw, jeszcze gorszyilitynowe, analityczne podégia
— ideatl minionego wieku przemystowego, obecnie knathp oczekiwane rezultaty.

Zamiast tego musimy poszuki&vanowych metod sprostania tym zmianom,
szuka rozwiazan twérczych, kreatywnych, ktére potrafimy dostosoivdo dowolne;j
sytuacji, zamiast polegana dawno wyprébowanyclsprawdzonych’rozwiazaniach.
Przede wszystkim Zgpotrzebujemy wiele wariantow nowych rozwaén, im wiccej
wariantébw posiadamy tym wksze mamy szanse by agnaé¢ nasze cele.
Konwencjonalna burza mézgoéwzjuinie wystarcza do tego, a powotywane grupy
problemowe potrzebajznajomdci réznych podej¢ i technik generacji nowych idei i
nastpnie ich ewaluacji. Potrzebyfez treningu jak je zastosowav praktycé.

Przedsmak tych umighosci w wymiarze socjotechnicznym, tak
indywidualnym mae dostarcz§ ci niniejsza ksizka; jesli zaczniesz dzialg bowiem:

Cokolwiek zamierzasz zrahio czymkolwiek marzysz, zacznij dzigta
bowiemsmialos¢ czynu zawiera w sobie geniusz gdimagie.

2 Ze wstpu do ksizki; 101 Activities for Teaching Creativity and ProblemSolving,
VanGundy A. B., Pfeifer New York, 2006, p410.
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Nie ma nic bardziej kreatywnego hisama natura
Marcus T. CICERO
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